[image: image1.png]&l o4




Junta de 


Castilla y León
CONSEJERIA DE EDUCACIÓN 
Equipo de Orientación Educativa

y Psicopedagógica de Benavente

FICHA TÉCNICA DE RECURSOS DIGITALES.

	NOMBRE DEL RECURSO
	“APRENDE A LEER CON PIPO I”

	

	ÁREA CURRICULAR


	LENGUA CASTELLANA
	ETAPA Y NIVEL EDUCATIVO
	EDUC. INFANTIL 5 AÑOS Y

1º DE EDUC. PRIMARIA.

	

	CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS
	Formato:  CD     

Idioma: Español
	Requerimientos técnicos:

Windows XP, Vista, Windows 7, Windows 8.

	

	CONTENIDOS QUE 

ABORDA EL RECURSO
	· Conocimiento de todas las letras del alfabeto, presentadas opcionalmente en letra cursiva, de imprenta y mayúscula.
· Plantea las actividades en dos bloques: juegos del mar y juegos de la isla.

En los juegos del mar se trabajan los siguientes contenidos:

· Identificación de letras.

· Reconocimiento de sílabas directas.

· Reconocimiento global de palabras con sílabas directas.

· Asociación de la palabra leída con la imagen visual (dibujo).

· Reconocimiento de la dirección del trazo en la letra trabajada.
(Estos contenidos trabajan únicamente sílabas directas)

En los Juegos de la isla se trabajan los siguientes contenidos:

· Discriminación visual de sílabas con la letra trabajada.

· Teclear las letras de una palabra.

· Asociación de sílabas escitas en tres formas de letra diferentes: cursiva, imprenta y mayúscula.

· Emparejamiento de sílabas idénticas (juego de memory).

· Escribir palabras al dictado a través de la utilización y arrastre de sílabas situadas en tarjetas.

· Ordenar palabras para formar frases dictadas oralmente.

                   (En cada actividad se permiten elegir entre varios niveles de dificultad y sirven para consolidar el grupo de sílabas).           

	

	UTILIDAD DEL 

RECURSO
	Material para reforzar la adquisición de la lectoescritura. 

	

	RECOMENDACIÓNES
	PARA PROFESORADO
	PADRA PADRES
	PARA PROFESORADO YPADRES

	

	OBSERVACIONES

	Es un material que permite configurar la secuencia de presentación de las letras para adaptarse al trabajo que realiza el profesor en el aula. De este modo, se puede reforzar la lectura de modo coordinado con la secuencia tratada en clase, tanto por los padres del alumno como por parte de un profesor de apoyo.
A medida que va superando actividades se produce un refuerzo inmediato sobre el alumno. El objetivo del juego es superar todas las actividades que conducen a la adquisición de las letras del abecedario. Cuando se superan todas las letras, el alumno llega a la isla del tesoro y tendrá el acceso a su tesoro. Por tanto, hay una finalidad en forma de juego que motiva en todo momento al alumno.

Es un programa de fácil uso, de impacto visual agradable en las escenas, dinámico y motivador. Permite ayudas auditivas muy interesantes para comprender las actividades que debe hacer el niño.

Finalmente, el programa permite comprobar los porcentajes de acierto en cada una de las actividades que ha realizado el alumno, así como los aspectos más deficitarios que presenta.

















